
académica, conforme: la modalidad, las necesidades del servicio, las jornadas académicas y sedes 

adscritas al Centro de Formación, en la red de conocimiento y áreas temáticas citadas en el objeto 

contractual, siguiendo los lineamientos institucionales, garantizando el  adecuado desarrollo de 

contenidos, metodologías, recursos y estrategias pedagógicas que faciliten el aprendizaje y el 

desarrollo de competencias en los aprendices, en concordancia con las necesidades del sector 

productivo, las características del grupo poblacional y los estándares de calidad establecidos por el 

SENA, en periodos definidos según el tipo de formación. 

 

Se da a conocer a los aprendices  la planeacion para el tercer trimestre formativo.

 

 

OBLIGACION 1  

 

Desarrollar actividades de planeación de los procesos formativos asignados por la coordinación 



FASE DE PROYECTO 

(Si el programa es de 

titulada)

ACTIVIDAD DE PROYECTO 

( si el programa es 

titulada)
COMPETENCIA RESULTADOS DE APRENDIZAJE SABERES DE CONCEPTOS Y PRINCIPIOS SABERES DE PROCESO

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE 

A DESARROLLAR

ESTRATEGIAS DIDÁCTICAS 

ACTIVAS
CRITERIOS DE EVALUACIÓN

DESCRIPCIÓN DE LA 

EVIDENCIA DE 

APRENDIZAJE

OBSERVACIONES

HORAS TRABAJO DIRECTO
HORAS TRABAJO 

INDEPENDIENTE
AMBIENTE  MATERIALES DE FORMACIÓN INSTRUCTORES RESPONSABLES

2. PLANEACION

ELABORAR PLAN DE 

IMPLANTACIÓN DE LA 

SOLUCIÓN DEL 

SOFTWARE

ADMINISTRAR BASE DE DATOS DE ACUERDO CON 

LOS ESTÁNDARES Y REQUISITOS TÉCNICOS
TALLER

RAP 2 PROGRAMAR SENTENCIAS SQL EN UN SISTEMA 

MANEJADOR DE BASES DE DATOS SEGÚN 

REQUERIMIENTOS DEL CLIENTE.

USAR COMANDOS DEL LENGUAJE DE MANIPULACIÓN 

DE DATOS (DML) . EMPLEAR FUNCIONES DML 

GENERAR SUBCONSULTAS.

COMANDOS DEL LENGUAJE DE MANIPULACIÓN DE 

DATOS DML: INSERCIÓN DE REGISTROS. MODIFICACIÓN 

DE LOS DATOS DE UNO O MÁS REGISTROS. BORRADO 

DE REGISTROS. BÚSQUEDA DE DATOS (COMANDO 

SELECT). SINTAXIS COMANDO SELECT: ALL, DISTINCT, 

AS, FROM, WHERE, GROUP BY, HAVING, ORDER BY, IN, 

LIKE, BETWEEN. FUNCIONES DML: FUNCIONES DE 

CADENA (LOWER, UPPER, REPLACE, STR, SUBSTRING, 

RIGTH. FUNCIONES AGREGADO (AVG, SUM, COUNT, 

MAX, MIN). SUBCONSULTAS DML: CONCEPTO 

SUBCONSULTAS. TIPOS DE SUBCONSULTAS. 

SUBCONSULTAS CON IN, ANY, SOME, ALL, EXISTS. 

CONSULTAS COMBINADAS DML: INNER JOIN, LEFT 

OUTER JOIN, RIGHT OUTER JOIN, FULL OUTER JOIN, 

CROSS JOIN. PROCEDIMIENTOS ALMACENADOS: 

CREAR PROCEDIMIENTOS, PARÁMETROS Y 

EJECUCIÓN. ESCENARIOS Y SOLUCIONES DE 

ALMACENAMIENTO EN LA NUBE: APIS MULTIMODELOS 

DE BASES DE DATOS, RELACIONAL, GRÁFICOS, CLAVE-

VALOR, SERIE TEMPORAL, DOCUMENTACIÓN, EN 

MEMORIA, LIBRO MAYOR

 CREAR UN MODELO DE 

BASE DE DATOS CON BASE 

A LOS REQUERIMIENTOS 

DEL CLIENTE.

72 0

•  Simulación

•  Estudio de Casos

•  Ejercicios

•  talleres prácticos

Aula Computador, televisor, videobeam, tablero. 1

REALIZA OPERACIONES SOBRE LOS OBJETOS DE LA BASE DE DATOS APLICANDO LAS INSTRUCCIONES SQL.

Evidencias de 

conocimiento:

Resolución de 

problemas aplicando 

el modelo relacional, 

cardinalidad y 

normalización.                           

Evidencias de 

desempeño:

Crea Modelo entidad 

relación de caso               

Evidencias de 

desempeño:

Creación de los 

objetos de la base de 

dato                                       TRIMESTRE III

3. EJECUCION

DESARROLLAR EL 

SOFTWARE DE 

ACUERDO AL DISEÑO Y 

A LA PLATAFORMA DE 

DESARROLLO. 

GENERAR 

INSTRUMENTOS E 

INSTRUCTIVOS PARA 

EL ASEGURAMIENTO 

DE LA CALIDAD, SEGÚN 

PROTOCOLOS 

ESTABLECIDOS.

DESARROLLAR LA SOLUCIÓN DE SOFTWARE DE 

ACUERDO CON EL DISEÑO Y METODOLOGÍAS DE 

DESARROLLO

TALLER

RAP 2. CREAR COMPONENTES FRONT-END DEL 

SOFTWARE DE ACUERDO CON LAS NECESIDADES DEL 

CLIENTE

IDENTIFICAR LOS OBJETOS DE INTERFAZ DE USUARIO. 

DEFINIR EL DISEÑO DE INTERFAZ GRÁFICA DE USUARIO 

GUI. VALIDAR LOS PROTOTIPOS.

INTERFAZ GRÁFICA EN APLICACIONES DE ESCRITORIO: 

FORMULARIOS, OBJETOS DE UN FORMULARIO, 

CUADROS DE DIALOGO, MENÚS, BARRAS DE 

HERRAMIENTAS. INTERFAZ GRÁFICA EN APLICACIONES 

WEB: CONCEPTO, MANEJO DE ETIQUETAS, 

FORMULARIOS, COMPONENTES DEL FORMULARIO, 

DISTRIBUCIÓN, W3C, VALIDADOR W3C, FRAMEWORK 

FRONT-END (BOOTSTRAP). HOJAS DE ESTILO: 

CONCEPTOS, SINTAXIS, USOS.

CONSTRUIR LAS INTEFACES 

DEL SISTEMA DE 

INFORMACIÓN  USANDO 

TECNOLOGIAS  WEB O 

USER INTEFRACES DEL 

LENGUAJE SELECCIONADO 

QUE CUMPLAN CON LA 

NECESIDADES DEL CLIENTE 

Y LOS ESTANDARES 

INTERNACIONALES. 126 50

•  Simulación

•  Estudio de Casos

•  Ejercicios

•  talleres prácticos

Aula Computador, televisor, videobeam, tablero. 1

ELABORA INTERFACES GRÁFICAS DE USUARIO PARA ENTORNOS DE APLICACIONES DE ESCRITORIO, WEB O 

MÓVILES SEGÚN LOS REQUERIMIENTOS DEL SOFTWARE.

Evidencias de 

conocimiento:

Seleccion 

herramientas para 

prototipado.                                                                                                                       

Evidencias de 

conocimiento:

Fundamentos en la 

implementación de 

componentes front-

end, HTML, CSS, JS.                                                   

Evidencias de 

desempeño:

Crear el diseño del 

sitio web y/o móviles 

utilizando sus 

componentes y 

tecnologías 

respectivas                                   

Evidencias de 

desempeño:

Establecer los 

componentes front-

end de la aplicación 

web.                                                                                        

Evidencia de 

producto:

Interfaces gráficas TRIMESTRE III

MATERIA
DURACIÓN ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE (HORAS)

AMBIENTES  DE 

APRENDIZAJE TIPIFICADOS


